Einige wichtige Informationen zu den Spielen:

2N
Die seitlichen Outlinien der Spielfelder 1 bis 4 sind die originalen schwarzen Linien. FECEN
[Nur im Basketball Schulcup (5 gegen 5) spielen wir in unseren beiden neuen Hallen mit den 3X3 VORARLBERG
seitlichen orangen Outlinien.] ‘K

Auf den Spielfeldern 5 und 6 (alte Halle) ist die alte, trapezféormige Zonenmarkierung.
Die 3x3-Spielregeln bleiben jedoch dieselben!

Eingang

Die Zeit wird nur bei den Finalspielen um die Landessieger in allen
Kategorien des A- und B-Bewerbs in den letzten 2 Minuten bei ‘IJ Spielfeld Spielfeld
totem Ball gestoppt. 2 4
Wichtige Hinweise: SPiel'ff'ﬂ SPie;ff'ﬂ Sﬂ;‘f; e
- Das Spielfeld nach Spielende schnell verlassen, damit die Umt;e;den
nachsten beiden Teams kurz aufwarmen kénnen. Tribiine Hallen
Nur die spielenden Teams sind in den Hallen! ] Foyer S
- Gemeinsame Aufwarmphase beider Teams auf demselben e 1| Spifed
Spielfeld. Dafiir stehen jedem Team zwei 3x3-Balle (Wilson r i
3x3 Junior Size GroRe 5) zur Verfligung. Es brauchen daher b
keine eigenen Bille mitgebracht werden. u| Sl
- Spiele entsprechend dem Zeit-/Spielplan plinktlich ¢

beginnen!

Gleichstand/Unentschieden:

- Aus zeittechnischen Griinden gibt es bei Gleichstand/Unentschieden nach 7 Minuten statt
einer Verlangerung ein Freiwurfwerfen mit 3 Spielerlnnen je Team. Es beginnt jenes Team mit
dem ersten Freiwurf, welches zu Spielbeginn nicht Ballbesitz hatte.

- Ist nach dem ersten Durchgang immer noch Gleichstand, dann geht das Freiwurfwerfen im
K.-0.-Modus mit jeweils einem Werfer (Freiwurf-Sudden Death) weiter. Die Reihenfolge der
Werfer innerhalb der Teams ist vom ersten Durchgang aber unabhangig. In jedem Durchgang
darf kein Werfer doppelt antreten.

- Der Sieg im Freiwurfwerfen zahlt fiir die Tabellen als der siegbringende Ein-Punkte-Korb.

Bsp: reguldres Spielende 5:5. Team A gewinnt im Freiwurfwerfen mit 2:1 - Endstand von 6:5

- Die Freiwurflinie entspricht der des Basketball Schulcups, d. h. die Freiwurfdistanz ist um 90
cm kirzer (= 3,70 m zum Wurfbrett).

- Einzig die Finalspiele um die Landessieger in allen Kategorien des A-Bewerbs werden nach den
originalen Verlangerungsregeln gespielt, d.h. bis ein Team zuerst 2 weitere Punkte erzielt hat.

Prinzip bei Punktegleichheit im 3x3:
- 1Sieg=1 Punkt
- Ganz egal, wie viele Teams gleich viele Siege haben:
Es sind immer die erzielten Korbpunkte aus allen Gruppenspielen entscheidend. Das
bedeutet auch, dass bei 2 Teams mit gleich vielen Siegen nicht die direkte Begegnung zahlt.
Wenn 2 oder mehrere Teams auch gleich viele Korbpunkte erzielt haben, zdhlen die
erhaltenen Korbpunkte aus allen Gruppenspielen.

Die Siegerehrung findet direkt im Anschluss an die Finalspiele statt!



